

Hb-J-Epv

	Groupe d’APSA
	Activités d’opposition et de coopération
	Niveau
	6ème 

	APSA
	Handball
	Thème
	Espace libre
	Type situation
	Match à thème

	Objectif
	Prendre l’information sur l’espace libre 

	Description
	
	(  Temps
	15’

	
Jeu de l’épervier
3 éperviers doivent toucher les autres joueurs qui doivent aller s’abriter dans la zone opposée.

Chaque joueur touché devient épervier.
On continue jusqu’à ce que chaque joueur soit touché

Évolutions :

· Les joueurs touchés se tiennent la main par deux ou 3
· Jeux avec dribble, touché= ballon récupéré

· Seul les éperviers initiaux peuvent toucher, les autres peuvent retarder ou faire sortir les joueurs

	Critères de réalisation (
	"Comportements problèmes" possibles

	Percevoir l’espace pour changer de direction et s’y engager
	Les élèves sortent du terrain
Non respect des règles

	Critères de réussite (
	

	Rester le plus longtemps en jeu
	

	Variables fortes (
	Variables faibles (

	
	

	(  Remarques
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