Exemple d’évaluation au college
Explication de la situation d’évaluation des compé&inces en fin de cycle
Descriptif, criteres

-Situation de référence: » En 6™et 5™ - 8 ateliers sont mis en place (1 grille d’évaluaoff-5°™)

» En £™et 3™ 9 ateliers sont mis en place mais 8 ateliers saaltiés (les

gans font « paralleles » au lieu de « poutre s filees font « poutre » au lieu
dparalléles ») (1 grille d’évaluation™3°™)

5éme

-Chaque atelier comporseen ‘6‘*"“9-‘ - 4 éléments correspondants a 4 niveaux (du plysisiau plus complexe)
voir grilles »en £4M-3°M _, 4 éléments correspondants a 4 niveaux (du plysisiau plus complexe
g p p p p

-Chague compétence s’évalue par I'intermédiairdéalisation d’éléments gymniques de plus en plusplexes

-En fin de cycle les éleves devront présenter @méht & chaque atelier parmi les niveaux proposés.

La note se décompose de la facon suivante :

-Performance (valeur des éléments présenté®)pts max par atelier 16 pts

~ 32pts:2 =[16 pis
-Maitrise (exécution» 2 pts maximun par niveau) - 16 pts
(esthétique + respect des critdeeg2ussite)

- le niveau de « maitrise » demandé pour les éléy&"8 est supérieure & celui demandé pour les éleve¥ tle

- le niveau de « maitrise » demandé pour les éléw&&"d est supérieure a celui demandé pour les élévéd tle

-Connaissancegrapport entre projet de départ et réalisationléna- 2 pts
(connaissances swaliéation en 4"-3°M )

-Progrés(rapport entre niveal™® séance et évaluation finale) - 1 pt = |4pts

-Participation/investissement(conseils, installation du matériel...) 1 pt

PERFORMANCE (Voir grilles)
6&-5& 48-38
Précision: N1} 0.5pt 0.5 pt
—_— N2 | 1pt 1pt . .
N3 | 1.5pt 1.5pt niveau plancher-. 6éme-5eéme- N2 (sur grille 6&-5¢)
N4 | 2pts 2pts —4éme-3éme- N2 (sur grille 4é-3¢)

Exemples de compétences et connaissances générales

Niveau 1 6™ -5™) Niveau 2 @°™ -3™)

»  Maitriser les réactions émotionnelles et identiésrfacteurs de risque§ »  Assumer sa silhouette dans et devant un groupe.
corporels (gérer le risque et sa maitrise).
»  Juger la prestation d’'un autre éleve et étre capdiblaluer sa propre

» Identifier le but, les résultats, et les principauixéres de I'action prestation (en se rapprochant de I'évaluation déegseur)
motrice.
»  Mettre en relation les informations éprouvées perstliement au cours
»  Etre capable de situer son niveau de départ/ @d@ commun pour de I'action (reperes sensoriels) et les informatierternes apportées par
mettre en place un projet adapté a ses possibilités les effets observables de la réalisatiopour élaborer une stratégie

personnelle d’apprentissage utilisant la connatesan résultat.

y B »  Connaitre quelques principes liés a I'échaufferspétifique en
>  Comprendre I'utilité d'un échauffement spécifique gymnastique (échauffement articulaisevertébral, poignets...) et les
mettre en ceuvre en début de séance.
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