PROJET « L’ ARBITRAGE  au BASKET » en classe de Seconde

COMPORTEMENTS OBSERVES :

· Connaissances du règlement et Arbitrage

· Connaissance sommaire du règlement : pas de différenciation faute/violation ; règle des sorties pas claire,…..

· Problème d’identification des violations en tant que joueur et/ou arbitre

· Arbitre peu investi (observe sur le côté ;n’est pas acteur,…)

· Arbitre immobile et coups de sifflets rares

· Les joueurs sur le terrain participent à l’arbitrage(donc auto-arbitage) plutôt qu’un réel rôle de l’arbitre

· Organisation

La prise en charge des différents rôles (joueurs/arbitre/observateur/marqueur) est bien acceptée ; les fiches sont remplies correctement mais une perte de temps entre les différents moments est observée.

OBJECTIFS du cycle
· Passer de l’arbitre spectateur à l’arbitre acteur

	Acquérir les connaissances règlementaires
	Développer les ressources perceptives et informationnelles pour identifier les connaissances réglementaires

	· Les fautes

· Les violations

· La marque
	entant que joueur

en tant qu’arbitre :

· Identifier la faute

· Siffler fort

· Annoncer la nature de la faute oralement ou par le geste

· Diriger la remise en jeu


· Respecter  et écouter les décisions de l’arbitre

L’arbitre = Demander le ballon à chaque coup de sifflet et le donner au joueur

Le joueur = donner le ballon à l’arbitre à chaque coup de sifflet ou le poser au sol.

· Automatiser le mode de fonctionnement  par fiche avec timing  et rôles précis

Les mises en train permettront d’aborder un ou plusieurs  points d’arbitrage, identifier lors de la 1ère séance ou récurrent pendant le cycle.

Ces connaissances méthodologiques seront évaluées.

