F.P.C. FOOTBALL


REPRESENTATION
Définition: Un modèle d'explication qui organise la perception, la compréhension des informations et oriente l'action.                           Giordan 1987 Spirales n°1

Activité spontanée : Le tir au but.

Représentation spontanée des élèves : Faire des bonnes passes.

Il faut tenter de faire évoluer cette représentation du football, car le but du jeu est de marquer des buts dans une cible verticale. L’obstacle est de taille car les élèves connaissent l'activité et acceptent difficilement un traitement de celle-ci.
Les comportements types

1) Élèves centrés sur l'opposition, qui veulent gagner. (Ex : joue seul ou à 

2) Élèves centrés sur la coopération, l’échange de balle est l'élément organisateur de leur action. (Ex : passe à 10)

3) Élèves qui cherchent à imiter les joueurs de haut niveau ; (Ex : retourné acrobatique)

4) Élèves qui n'accepte de fonctionner qu'avec la totalité des règles fédérales, pour qui les jeux réduits avec des aménagements de règles "ce n'est pas du foot".

5) Elèves qui veulent se faire plaisir. ("J'ai fait une belle passe")
Les comportements types des filles, en pratique mixte :

1) Les "pom pom girls" qui restent au milieu du terrain et lèvent les bras quand les garçons marquent.

2) Filles centrées sur la coopération.


3) Filles centrées sur l'opposition.
J.F.Grehaigne. L’organisation du jeu en football. 1992 Actio

C Bayer a analysé les comportements des enfants dans les jeux sportifs.

La passe caractérise un pouvoir d’exister par rapport aux autres. ( Partage)

Le tir caractérise une pulsation agressive des joueurs ascendants.







1979. L'enseignement des jeux sportifs collectifs.  Vigot

QUELQUES PISTES POUR CASSER LES REPRESENTATIONS

Jouer en jeux réduits.  Jouer en 1 contre 1.

Comme au badminton.

Jouer sans tackler.




Comme en Futsal.

Jouer sans gardiens.

Tous gardiens dans la surface de réparation.

Comme au Footby.

Marquer dans l’en but ; en stop ball ;


Comme au rugby.

Jouer à 2 touches de balles maximums.
 
Comme au haut niveau.

Marquer en 1 touche.




Comme au haut niveau.

Reconnaître sa faute.




Comme au basket.

S’auto arbitrer.





Comme en ultimate.

Passer derrière le but.




Comme au Hockey. 

Tirer le penalty en partant du milieu ;

Comme au hockey.

Jouer en silence.
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