  VOLLEY-BALL  (option)                                                                                                                                                                                                           échelle de  note en fonction des actions individuelles de l’élève et de l’organisation collective de son équipe

	Niveaux

Institutionnels
	Contribution et efficacité INDIVIDUELLE du joueur dans l’organisation collective offensive : 6 points


	Contribution et efficacité INDIVIDUELLE du joueur dans l’organisation collective défensive :4 points

	Pertinence et efficacité de l’organisation collective :
          4 points                +              4points
	Organisation Collective (schémas)
	Efficacité Collective

2 points

	N
O      t      e

	
[image: image1]
Joueur passif

Niveau 1

non atteint
Joueur intermittent
	Porteur de Balle (PB)
	Non porteur de balle (NPB)
	Réception : Frappe explosive, surpris.

Au filet : ne s’oppose jamais, non concerné

Derrière : debout statique surpris 
	En Attaque
	En Défense
	
 Réception

 Défense
	Seulement des matchs perdus
	0

à

3

	
	Service: Aléatoire, peu de réussite

Passe

Relais

Attaque

                  Frappes explosives

	 Spectateur, debout, non concerné, 

 face au filet. 

Évite la balle ou intervient   trop tardivement
	
	Aucune différenciation   des rôles et des zones  Pas d’organisation offensive et défensive décelable

Toujours surpris ou en retard

Position en carré aligné
	
	
	

	
	Service : ( à 50 %   assurés, sans intention


Passe

Relais

Attaque : Renvoi sans intention

	S’oriente vers le porteur de balle (regarde la balle)

Intervient lorsque le ballon est sur lui ou très proche.

 Réalise la plupart des actions à l’arrêt.


	Réception : se signale verbalement  (j’ai), souvent aléatoire

Au filet : S’oppose très rarement à l’attaquant, inefficace.

Derrière : Met du temps à se replacer (changement de statut  Att/Déf). Agit sur des balles faciles sans déplacements sans intention particulière.
	Projet d’organisation limité et vague. Indifférenciation des rôles. 
Les actions ne s’adaptent pas à l’équipe adverse
Devant : passeur
	Placement identifiable en réception
Replacement dans le jeu aléatoire.
Mets du tps à changer de statut.

Organisation sans adaptation à l’équipe adverse
	
 Réception 



 Défense



	Matchs perdus avec peu d’écart
	4
à

7

	Niveau 1

Joueur engagé/

organisateur
	Service: assuré (trajectoire en cloche) et placé
Passeur ou Relayeur : Balle favorable (haute)  dans la zone avant  

Relayeur-Attaquant : Renvoi balle placée et/ou tendue peu efficace.
	S’oriente  se déplace et agit dans sa zone d’intervention en fonction du placement du porteur de balle pour permettre de conserver (relais) ou d’attaquer (cible adverse).
	Réception : contrôlée dans sa zone proche sur des balles lentes ou accélérées permettant une conservation de la balle.

Au filet : s’oppose à l’attaquant (« contre » passif) dans son secteur d’intervention.
Derrière : Se replace dans son secteur dès le renvoi chez l’adversaire. Défend dans sa zone des balles faciles plus ou moins fortes.
	Indifférenciation des rôles.
Exploitent la possession de la balle par des attaques en zone avant.
(Construction en 3 touches)

Passeur orienté en réception
	Joueurs orienté vers terrain adverse
Devant : Contreur

Replacements de l’équipe après renvoi chez l’adversaire
	

 Réception



 Défense 



	Matchs perdus

=

Matchs gagnés
	8
à

10

	Joueur organisateur
Niveau 2

Joueur décisif

	Service : Assuré trajectoire tendue sans intention

Passeur : Passe haute avant et arrière dans la zone avant .

Attaquant : Renvoi tendu accéléré ou placé plutôt efficace pieds au sol ou en suspension (smash)
	S’oriente se déplace  dans son secteur d’intervention  (couloir) pour permettre : 

-  la construction  d’une attaque  efficace.


	Réception : contrôlée (haute) le plus souvent en zone avant (3m) > à 50 %

 permettant la construction d’une attaque

Au filet : S’oppose à l’attaquant dans sa zone (« contre » face à l’attaquant) 
Derrière. Réceptionne, défend des balles fortes dans sa zone.
	Vers un début de différenciation des rôles  et de spécialisation en réception à la passe en attaque et en défense (permutation, pénétration)

Passeur s’adapte à ses partenaires
	Joueurs orientés vers le terrain  et l’attaque adverse.

Replacements rapides efficaces


	

 Réception






 Défense






	Que des matchs gagnés
	11

à

14

	
	Service : assuré, placé , puissant.
Passeur : Choix des passes  en fonction de ses partenaires a l’aile devant ou derrière.
Attaquant : Renvoi tendu puissant placé avec intention (smash en suspension) dans l’axe et/ou la diagonale, ou balle placée efficace.
	S’adapte à la situation

S’oriente  se place, s’écarte  pour jouer tous les rôles (soutien, passeur attaquant) capable de faire des appels de balle (se signaler comme apte à être futur porteur de balle)

Peut intervenir dans l’urgence (mobile).
	Réception : contrôlée ( haute) le plus souvent en zone avant (3m) sur le passeur > à 50 % permettant la construction d’une attaque  élaborée.
Au filet : Prend en compte l’attaque adverse 

(« contre » avec intention, parapluie)
Derrière : défend des balles puissantes ou éloignées, très mobile. Relance jouable.


	
	
	
 Réception






 Défense

             



	
	15

à

17

	Niveau 3

Joueur stratège 
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	Service : avec intention (court long), 
flottant, smashé : > 80% de réussite
Passeur : Choix des passes variées  en fonction de ses partenaires et de l’adversaire  (haute, ½  haute, courte ….) 

> 80% de réussite. 
Attaquant : Capacité à frapper des balles de hauteur et de trajectoires variées dans l’axe en diagonale ou sur la ligne > 70% de réussite.
	S’adapte, anticipe (bonne lecture du jeu adverse) avec réussite pour jouer tous les rôles. > 50% de réussite.

Placements replacements efficaces
Peut intervenir dans l’urgence d’une manière réflexe en utilisant une technique appropriée (plongeon, corse, roulade, pied …)
	Réception : contrôlée  avec des trajectoires qui peuvent  être plus tendues vers le passeur le plus souvent en zone avant (3m) > à 70 % permettant la construction d’une attaque  optimale et/ou rapide.
Au filet : lecture du jeu adverse pour intervenir au contre ou au block (à 2) sur des attaques de type différent ( courte, ½ haute, haute …)
Derrière : défend efficacement tout type de balle pour reconstruire (relance) d’une manière optimale une attaque entre 50 et 70% de réussite.


	Spécialisation   des différents joueurs en privilégiant leur point fort.


	Adaptation collective efficace (relation block/défense) de l’équipe en cours de jeu pour remédier à ses défaillances et/ou  au(x) point(s) fort(s) de l’adversaire.
	

 Réception

                                     ( P)






 Défense


                                                                                                                                                       


	
	18

à

20


Lycée Louise Michel : CHAMPIGNY  2007/2008
 Donne du temps à son partenaire = Balle haute





Renvoi direct coûte que coûte 

















