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La simulation est un des moyens possible pour acquérir certains automatismes ou aborder certaines notions mais cela ne remplace absolument pas la séance en forêt. Elle peut se faire sur un stade ou dans un gymnase en cas d’intempérie.

Nous proposons ici 2 situations de simulation que l’on peut faire évoluer très facilement, en fonction de ses objectifs.

Situation n°1 :

Orientation de carrefour :
4 balises sont disposées aux 4 angles du terrain.

Des plots sont placés de façons à couper le terrain en 4.

Il s’agit de suivre le cheminement de la carte en tournant aux intersections représentées par les plots (cf. stade simulation).


Variables :    

· Ajouter pendant la réalisation du parcours différents questionnaires. Par exemple, un questionnaire sur les symboles.

· Chronométrer le parcours

· « Biathlon » :  chaque erreur entraîne un tour de terrain de pénalité.

Situation n°2 :

Orientation à la boussole :
Créer sur un terrain une suite de visées, en indiquant à chaque fois de quelle balise repartir pour éviter une suite d’erreurs. La balise de départ n’étant pas forcément celle où l’élève était censé arriver. Il faut donc indiquer à l’élève un sens de déplacement.

(cf. « boussole » et « correction simulation boussole »).


Variables :

· Chronométrer le parcours

· Réduire la distance entre chaque balise pour obliger à plus de précision.

