BAC EPS - ARTS DU CIRQUE  Réf national  B.O. N°28 21 JUIL. 2005

	COMPETENCES ATTENDUES 
	PRINCIPES D’ELABORATION DE L’EPREUVE :
 A travers un thème simple, choisi librement ou parmi ceux proposés par l’enseignant, les élèves par groupe de 3 à 5 présentent un numéro collectif en explorant individuellement, successivement ou conjointement les jeux de funambule/équilibriste, acrobate et jongleur (au moins un coup de projecteur pour chaque élève).
 La troupe mixte (dans toute la mesure du possible) utilise des objets, des accessoires, des costumes (même très simples : nez, masque, gants, chapeau, chaussettes…), articule les spécialités circassiennes, et met en scène des personnages sur un univers sonore. Le numéro dure entre 3 et 6 minutes.
 Chaque troupe se réapproprie l’espace disponible (environ 8m sur 8m) en délimitant sa piste, en disposant son matériel, en créant son univers par des objets, des accessoires, en maintenant son public derrière une ligne imaginaire ou matérialisée. 
La troupe et le spectacle ont un nom : ils sont annoncés. La troupe et le spectacle ont une affiche, un programme. 

	NIVEAU 1 Maîtriser la conduite des engins en adoptant des attitudes corporelles dégagées des strictes contingences techniques. S’approprier les codes de base lors de la construction et de la représentation d’un numéro. Expérimenter des formes de virtuosité et tenter d’y associer un style de personnage. NIVEAU 2 : Utiliser toutes les ressources du lieu d’évolution: espaces, engins, ressources sonores...., et les interférences entre partenaires, pour provoquer l’adhésion des spectateurs à une création originale où des personnages déploient différentes formes de virtuosité. 
	

	POINTS A AFFECTER 
	ELEMENTS A EVALUER 
	NIVEAU 1 NON ATTEINT 
	DEGRE D’ACQUISITION DU NIVEAU 1 
	DEGRE D’ACQUISITION DU NIVEAU 2

	10/20 
	Interprétation : la prise de risque et 
l’engagement moteur 
5/10 
	La prise de risque est minimale ou excessive : l’élève reproduit des formes techniques simples ou limite son engagement à une seule famille. 

Les réalisations ne remettent pas en question l’équilibre habituel ou au contraire celui-ci est constamment menacé. 

Les registres et jeux d’équilibre, de jonglage, d'acrobatie, d'acteur sont réduits et juxtaposés. 
	La prise de risque est calculée, pas toujours maîtrisée. 

L’élève combine et articule plusieurs techniques ou au contraire en exploite finement une seule. 

Le passage individuel laisse apparaître une certaine virtuosité, des créations originales et personnelles. 
	La prise de risque est à la fois physique, technique et affective et l’émotion naît de cette articulation. 

L’élève a délibérément construit son interprétation à partir d’une ou plusieurs dimensions circassiennes (spécialisation, virtuosité, passings, combinaison de spécialités, innovation, détournements d’objets…) 

Le regard est posé, intentionnel. 

La présence et la relation avec le spectateur sont palpables, continues. 

	
	Interprétation : la prise de risque et 
l’engagement affectif 
5/10 
	Le propos est récité, exécuté sommairement. Il est imprécis et laisse place à l’improvisation (trous de mémoire, répétitions...). 

Le regard est bas, fuyant, posé sur les partenaires. La réalisation s’effectue dans l’urgence : tics, précipitation. 

La présence est subie. 
	Plusieurs moments forts de rencontre entre l’artiste et le spectateur émaillent le propos : les formes techniques et les gestes choisis renvoient alors aux spectateurs une idée, une indication, un état, un sentiment. L’élève est présent, convaincant, « dedans », même s’il peut parfois « décrocher » . 

Le regard est devant, dans le public, sur les autres. 

L’élève prend son temps, place sa respiration. 
	

	6/10 
	Composition : création collective et mise en 
scène 
	Le numéro témoigne d’une organisation spatiale et chronologique aléatoire et approximative. 

L’ensemble révèle davantage une succession, juxtaposition  de séquences individuelles . 

Le monde sonore est un simple support musical. Les costumes et accessoires présents sont classiques et banals 

La présentation reste majoritairement frontale, statique. 
	Le numéro est structuré dans le temps et l’espace. Un choix avisé de formations, orientations, procédés de composition souligne ponctuellement le propos ;  Le choix et l’utilisation des objets, accessoires, costumes sont fonctionnels. La musique est adaptée aux circonstances et indique les moments clés. 

L’espace est le plus souvent à deux dimensions. 
	Le numéro atteste d’une utilisation pertinente et originale des éléments scénographiques (dimensions spatiales, monde sonore, accessoires, costumes, objets….). 

L’espace d’évolution intègre trois dimensions. La piste peut être circulaire. 

Des silences ou instants privilégiés font passer l’émotion. 

	4/10 
	La démarche, le projet 
	Le titre n’illustre, ne suggère, ni ne résume l’univers, le thème, l’intention. Il paraît étranger au spectacle, plaqué, seulement relié à une idée ponctuelle. 

Le programme aborde sommairement ou superficiellement les numéros, leur articulation. 

L’affiche illustre partiellement le spectacle, son thème. 

Quelques accessoires sont oubliés, ou mal positionnés. La préparation approximative du matériel ou des coulisses peut induire contretemps et adaptations relativement au filage du numéro. 
	Le titre éclaire et initie le spectateur. 

Le programme présente les artistes, leurs numéros. Il indique la logique de construction du spectacle. 

L’affiche a fait l’objet d’une recherche esthétique et originale. 

Le filage du numéro est continu, il ne souffre pas d’omissions, d’inversions, d’approximations matérielles. 

Certains moments clés, passages individuels ou collectifs font l’objet d’une attention et d’une finition particulière. 
	Le titre fait appel à l’imaginaire, joue sur les mots, le sens… 

Le programme et l’affiche reflètent un parti pris 

artistique original. 

Le filage du numéro est connu, anticipé, répété et peut faire l’objet de variations. 

L’absence ou l’échec d’un artiste ne déstabilise pas l’ensemble du numéro. 

Les objets (absents) les sentiments, les intentions 

sont illustrés, exprimés, suggérés clairement et collectivement. 


C.C.F. BAC E.P.S.   ARTS DU CIRQUE    P.Angué   Lycée Notre Dame des Missions Charenton le Pont

	COMPETENCES ATTENDUES  NIVEAU 2

Utiliser toutes les ressources du lieu d’évolution: espaces, engins, ressources sonores...., et les interférences entre partenaires, pour provoquer l’adhésion des spectateurs à une création originale où des personnages déploient différentes formes de virtuosité.
	PRINCIPES D’ELABORATION DE L’EPREUVE :

A travers un thème simple, choisi librement ou parmi ceux proposés par l’enseignant, les élèves par groupe de 3 à 4 présentent un numéro collectif en explorant individuellement, successivement ou conjointement les jeux d’équilibriste, acrobate et jongleur (au moins un coup de projecteur pour chaque élève).

 La troupe mixte (dans toute la mesure du possible) utilise des objets, des accessoires, des costumes (même très simples : nez, masque, gants, chapeau, chaussettes…), articule les spécialités circassiennes, et met en scène des personnages sur un univers sonore. Le numéro dure entre 3 et 6 minutes.

 Chaque troupe se réapproprie l’espace disponible (environ 8m sur 8m) en délimitant sa piste, en disposant son matériel, en créant son univers par des objets, des accessoires, en maintenant son public derrière une ligne imaginaire ou matérialisée. La troupe et le spectacle ont un nom : ils sont annoncés et présente un programme.


	2006
	POINTS
	Niveau 1 non atteint
	Niveau 1
	Niveau 2

	Engagement moteur
	20:4 =   /5
	
	
	

	Niveau de Difficulté : Jonglerie ou Equilibre (N1 à N7)
	7
	1 - 2 - 3
	4 - 5
	6 - 7

	Passing :   Difficulté et Originalité
	3
	statique sans combinaison

1 seul engin pour le groupe ou 1 engin par artiste, relations simples
1
	1 à 2 engins par artiste. Les relations sont complexes dans 2 dimensions de l’espace           2
	2 à 3 engins par artiste. Les relations sont complexes et/ou originales dans les 3 dimensions de l’espace

3

	Autres Dimensions Circassiennes:
Jonglerie, Equilibre, Acrobatie, Virtuosité (N8 à N10)
	3
	techniques simples ou limite son engagement à une seule famille.

0 - 1
	Utilise 1 autres engins  (N5)
2
	Virtuosité dans l’engin choisi
(de N8 à N10)

Utilise 2 autres engins  (N5)    3

	Originalité et Détournement : manipulations d’objets, déplacements, portés, relations, ….
	2
	Aucun détournement, aucune création de figure        0 - 0.5
	Quelques Détournements simples sans beaucoup d’originalité     1
	Détournements Originaux et variés

2

	Niveau de Maîtrise
	5
	Plusieurs ratés gênent le bon déroulement du numéro

1
	Les figures ne sont pas toujours maîtrisées, manque d’assurance
2 - 3
	Le numéro est maîtrisé en permanence avec amplitude, l’élève est capable d’ « effacer » les ratés éventuels en les exploitant.   4 - 5

	Engagement AFFECTIF
	/5
	
	
	

	Interprétation du personnage
	4

	Montre seulement un savoir faire

Réticences à entrer dans le jeu d’acteur, ou récitation, engagement timide, ou à faible portée      0 - 1
	Artiste convaincant, engagé dans « son rôle », de façon intermittente.

Personnage est défini
2 - 3
	Interprétation convaincante et continue du personnage.

Personnage est écrit.
4

	Relation avec le spectateur
	1
	Pas ou peu de relation,
regard bas et fuyant

0 - 0.25
	La relation avec le spectateur se joue surtout au niveau du regard  0.5
	Relations palpables. Le spectateur est interpeller, pris à partie comme un partenaire.        1


	MISE EN SCENE
	12:2 =   /6
	
	
	

	Utilisation Pertinente et Originale 
des éléments scéniques : Costumes, Accessoires, Décor, Maquillage,  Objets…
	5
	Les costumes et accessoires présents sont classiques et banals,  Effets scénique pauvre     1
	Le choix et l’utilisation des objets, accessoires, costumes sont fonctionnels.        2 - 3
	utilisation pertinente et originale des éléments scénographiques, effet de surprise,  d’inattendus     4 - 5

	Niveau d’utilisation de la Musique
	2
	Le musique est un simple fond sonore sans lien avec le propos           

 0.5
	La musique est adaptée aux circonstances et indique les  moments clés.          1
	 l’univers sonore est varier et sert le propos : musique, son, bruitage, silence, texte.         2

	Niveau d’utilisation
de l’Espace et du Temps
	2
	Le numéro reste majoritairement frontale, statique        
  0.5
	L’espace est le plus souvent à deux dimensions. Le numéro est structuré dans le temps et l’espace.  1
	L’espace d’évolution intègre trois dimensions. La piste peut être circulaire.     2

	Niveau de Clarté du Propos
	3
	L’ensemble révèle davantage une succession, juxtaposition  de séquences individuelles.      1
	La mise en scène souligne ponctuellement le propos.    
 2
	Le message porté par le collectif  est exprimés, suggérés clairement clair pour le public               3

	DEMARCHE ET PROJET
	8 : 2=   /4
	
	
	

	Le Titre
	1

	Le titre n’illustre pas, ni ne suggère le thème ou l’univers choisi   0.25
	Le titre éclaire et initie le spectateur.                0.5
	Le titre fait appel à l’imaginaire, joue sur les mots, le sens…          1

	Le Programme

	4
	Le programme aborde sommairement ou superficiellement les numéros, leur articulation.   1
	Le programme présente les artistes, leurs numéros. Il indique la logique de construction du spectacle.       2
	Le programme reflète un parti pris artistique original. 

3 – 4

	Le Filage
	3
	Organisation spatiale et chronologique aléatoire et approximative.           0.5
	Le filage du numéro est continu, sans omissions, inversions, approximations.              1
	Le filage du numéro est connu, anticipé, répété et peut faire l’objet de variations.          2

	Préparation du numéro
	1
	Perte de temps – Retard – Imprécision            0
	Un peu de précipitation 

Léger retard            0.5
	Respect du planning

Prêt à l’heure                1


	NOMS DES ARTISTES
	
	
	
	
	

	ENGAGEMENT 

MOTEUR
	/5
	/5
	/5
	/5
	/5

	ENGAGEMENT

AFFECTIF
	/5
	/5
	/5
	/5
	/5

	MISE EN SCENE
	/6
	/6
	/6
	/6
	/6

	DEMARCHE
	/4
	/4
	/4
	/4
	/4

	NOTE
	/20
	/20
	/20
	/20
	/20


C.C.F. BAC E.P.S.   ARTS DU CIRQUE

P.Angué

  

Lycée Notre Dame des Missions Charenton le Pont
	  TABLEAU  D’EVALUATION     EQUILIBRE SUR OBJETS

	
	BOULE 

D’EQUILIBRE
	FIL
	ROLLA-BOLLA
	VELO D’EQUILIBRE
MONOCYCLE

	1
	Boule bloquée entre des tapis

- Monter d’1 promontoire

Monter à 4 pattes en position accroupie

- Se tenir assis à califourchon
	Traverser en tenant la main d’un camarade


	Face à une barre (un mur) tenue à 2 mains

Parade d’un camarade sur les hanches
	Evoluer en ligne droite entre 2 barres (poutres) ou avec 2 pareurs



	2
	Avec Tapis, boule sur place

Monter du sol 

Tourner sur-soi-même

S’accroupir, se redresser
	Traverser seul la moitié du fil

Se tenir en équilibre 10s sur 1 PIED

Traverser en arrière tenu
	Parade aux hanches

tentatives de lâcher
	Rouler avec 1 pareur

ou le long d’un mur

mono- Rouler  le long d’un mur avec 1 pareur

	3
	Boule bloquée latéralement, dplct avt-arr-latéralement

Sauter sur la boule
	Traverser sans tomber

Traverser 

S’immobiliser

Repartir
	Seul sur de petites séquences 

(inf à 10’’)
	Se déplacer avec tentatives de lâcher

mono-

Rouler avec 1 pareur

ou le long d’un mur

	4
	Boule sur tapis

Circuit avec virage

Parcours

Jongler sur place 2 engins
	Id + Traverse en arrière

S’accroupir


	Seul sur des séquences plus longues

(10’’ à 30’’)

et jonglage 2 engins
	Rouler s’arrêter sans descendre repartir

mono-

- Rouler sans appuis

3 à 5 mètres

	5
	Se déplacer en toute liberté

Petits sauts 

Jongler sur place 3 engins
	Petit Saut 

Planche faciale

Effectuer ½ tour

  Jongle en position de maintien
	séquences plus de 30 sec

et jonglage 3 engins
	- rouler en avant puis  en arrière et repartir en avant

mono-

- Rouler sans appuis

3 à 5 mètres

	6
	Jongler en déplacement 

3 engins

Sauter à la corde

Changement d’appuis D et G

Passer un cerceau sous le pied D puis G


	Enchaîner 2 1/2 tour

Saut de chat

Passer dans un cerceau
	Pieds joints au centre

Surélevé sur un bloc
	Rouler et jongler

Mono

Sans appuis 10 à 15 mètres avec virage



	7
	Passer deux cerceaux sous le pied D puis G


	Sauter à la corde


	Sauter ½ tour

Superposer 2 rolla sur 2 rouleaux (avec parade)
	Mono

Faire des rebonds à l’arrêt

Se rejoindre à 2 et effectuer plusieurs tours en rond
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	TABLEAU       D’EVALUATION         JONGLAGE

	
	BALLES OU FOULARDS
	ANNEAUX OU MASSUES
	BATON DU DIABLE
	DIABOLO
	ASSIETTES CHINOISES

	1
	1 balle ou 1 foulard

Lancer et rattraper

main droite 

puis main gauche,

puis d’une main à l’autre…
	1 anneau - 1 massue 
Lancer et faire tourner l’engin rattraper même main (D et G)

réaliser 2 tours (massue) 
	Métronome ASSIS avec les mains extrémité du bâton au sol

Lancer et rattraper bâton horizontal sur les mains

Réaliser un ½ tour,1 tour Plan horizontal et vertical
	3  mises en action :

- Rouler sur le fil de bas en haut

- Agiter une seule baguette

- Lancer le diabolo
	Faire tourner l’assiette sur le scion avec la main

	2
	Routine 4 Figures avec 1 balle (sous la jambe, dans le dos…)x2

ou 2 foulards colonne, cascade
	2 massues cascade
	Métronome 

Niveau 1 debout 

 Lancer et rattraper

Niveau 1 avec baguettes
	Contrôler l’inclinaison en décalant la baguette directrice vers l’avant ou l’arrière
	Faire tourner l’assiette en faisant tourner le scion avant de revenir au centre

	3
	Routine 4 Figures 2 balles colonne, cascade ….

3 foulards routine

Reprise de jongle après chute d’engin
	2 massues départ jambe ou dos

ou

2 anneaux 
en parallèle et colonne et cascade
	Métronome avec baguettes 

Figures avec les mains
	Faire sauter le diabolo par tension dynamique du fil et le rattraper
	Pouvoir se décentrer et relancer l’assiette en accélérant sa rotation

	4
	3 balles routine regard décentré

Foulards 4 figures simples 

(par dessus, ascenseur, soufflé, 2 dans 1 main et figures 2ème main)
	2 massues départ dans 1main


3 anneaux  routine


	Métronome sans bruit de contact

2 Figures avec baguettes 

Reprise du bâton après 1 chute, 
	4 Figures simples enchaînées

 (Rebonds successifs 

Mettre le diabolo sur une baguette)
	Lancer / rattraper

Mettre sur le doigt



	5
	Balles 4 figures simples (retour routine)
(Par dessus, par dessous,  2 balles 1 main et figures 2ème main, Reprise de jongle après 1 chute d’engin)
  foulards
 6 figures 
(douche, …)
	3 massues routine

3 anneaux 

par dessus, 2 et 1,

passer sous la jambe
	3 Figures simples enchaînées

(1/2 tour et un tour…)


	5 Figures complexes enchaînées (Faire tourner le diabolo autour d’1 jambe ou d’1 bras, Ascenseur

Lancer 1 tour…)
	Roulade arrière

Faire tourner l’assiette par l’intérieur autour du bras et sous une jambe

En équilibre sur 1 main, 

Tenir 2 assiettes ans la même main

	6
	6 Figures 

(ascenseur, passage sous une jambe, départ passage dans le dos…)

7 Figures Enchaînement 

Et 4 foulards 
	3 massues 1 Double

Départ coup de pied

3 anneaux

passage tête
	6 Figures complexes enchaînées

(Départ coup de pied, hélicoptère, ventilateur, sous 1 jambe, 

dans le dos…)
	6 Figures enchaînées (
soleil, lâchés de baguette, lancer rattraper dans le dos)
	N5+
Tenir 3 assiettes dans 1 main et une  4è autre main



	7
	Enchaînement structuré 3 balles 
+4 balles
7 Figures 
4 et 5  foulards
	3 massues lancer derrière bras opposé

3 anneaux

final dos-tête
	7 Figures enchaînées chorographique)
	7 Figures enchaînées
	N6+
Equilibre sur visage


Le programme 

Le Titre est argumenté :

Il éclaire et initie le spectateur

 Il fait appel à l’imaginaire, joue sur les mots, le sens

Présenter un résumé de l’intrigue et le parti pris artistique original
Indiquer la logique de construction du spectacle
Présenter les artistes et leur personnage

Détailler les différents Tableaux
Le programme 

Le Titre est argumenté :

Il éclaire et initie le spectateur

 Il fait appel à l’imaginaire, joue sur les mots, le sens

Présenter un résumé de l’intrigue et le parti pris artistique original
Indiquer la logique de construction du spectacle
Présenter les artistes et leur personnage

Détailler les différents Tableaux
Le programme 

Le Titre est argumenté :

Il éclaire et initie le spectateur

 Il fait appel à l’imaginaire, joue sur les mots, le sens

Présenter un résumé de l’intrigue et le parti pris artistique original
Indiquer la logique de construction du spectacle
Présenter les artistes et leur personnage

Détailler les différents Tableaux
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Pour un complément d'informations consulter le Site Internet: ndm.circus.free.fr

	 Classe de Première
	2006
	POINTS
	Niveau 1 non atteint
	Niveau 1
	Niveau 2

	 ENGAGEMENT MOTEUR
	120
	

	 Niveau de Difficulté: Jonglerie et Equilibre                   (NI à N7)
	7"
	1-2-3
	4-5
	6-7
	

	Passing: Difficulté et Originalité
	4
	statique sans combinaison

1 seul engin pour le groupe ou 1

 engin par artiste, relations simples

1
	1 à 2 engins par artiste. Les relations sont complexes dans 

2 dimensions de l'espace            2
	2 à 3 engins par artiste. Les relations sont complexes et/ou originales dans les 3 dimensions de l'espace             3-4

	 Originalité et Détournement: manipulations d'objets déplacements. portés. relations....
	3
	Aucun détournement, aucune création de figure              0 – 0.5
	Quelques Détournements simples sans beaucoup d'originalité
	Détournements Originaux et variés     2-3

	Niveau de Maîtrise


	6
	plusieurs ratés gênent le bon déroulement du numéro   1-2
	Les figures ne sont pas toujours maîtrisées, manque d'assurance

3-4
	Le numéro est maîtrisé en permanence avec amplitude, l’élève est capable d' « effacer» les ratés éventuels en les exploitant. 5 - 6

	 ENGAGEMENT AFFECTIF
	/8
	

	 Interprétation du personnage
	6
	Montre seulement un savoir faire Réticences à entrer dans le jeu d'acteur, ou récitation, engagement timide, ou à faible portée

0-1-2
	Artiste convaincant, engagé dans« son rôle », de façon intermittente Personnage est défini

3-4
	Interprétation convaincante et continue du personnage. Personnage est écrit     5-6

	 Relation avec le spectateur
	2
	Pas ou peu de relation, Le regard est bas et fuyant       0.50
	
	La relation avec le spectateur se joue surtout au niveau du regard                1
	Relations palpables. Le spectateur est interpeller, pris à partie comme un partenaire. 2

	MISE EN SCENE
	/12
	

	 Utilisation Pertinente et Originale

des éléments scéniques: Costumes,

Accessoires, Décor, Maquillage, Objets...

 
	5
	Les costumes et accessoires présents sont classiques et banals, Effets scénique pauvre                 1
	Le choix et l'utilisation des objets, accessoires, costumes sont fonctionnels. 2-3
	utilisation pertinente et originale des éléments scénographiques, effet de surprise, d'inattendus          4-5

	Niveau d'utilisation de la Musique
	2
	Le musique est un simple fond sonore sans lien avec le propos 0.5
	La musique est adaptée aux circonstances et indique 

les moments clés.           1
	l'univers sonore est varié et sert le propos: musique, son, bruitage, silence, texte.     2

	 Niveau d'utilisation de l'Espace et du Temps
	2
	Le numéro reste majoritairement frontale, statique0.5
	L'espace est le plus souvent à deux dimensions. Le numéro est structuré. dans le temps et l'espace. 1
	L'espace d'évolution intègre trois dimensions. La piste peut être circulaire 2

	Niveau de Clarté du Propos
	3
	L'ensemble révèle davantage une succession, juxtaposition de séquences individuelles                1
	La mise en scène souligne ponctuellement le propos.   2
	Le message porté par le collectif est exprimé, suggéré, clair pour le public  3


	NOMS DES ARTISTES
	
	
	
	
	

	ENGAGEMENT 

MOTEUR
	/5
	/5
	/5
	/5
	/5

	ENGAGEMENT

AFFECTIF
	/5
	/5
	/5
	/5
	/5

	MISE EN SCENE
	/6
	/6
	/6
	/6
	/6

	DEMARCHE
	/4
	/4
	/4
	/4
	/4

	NOTE
	/20
	/20
	/20
	/20
	/20
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PROJET DE NUMERO  Titre : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

DONNER SON NIVEAU DE PRESTATION DE 1 A 7

	NOMS DES ARTISTES


	
	
	
	
	

	JONGLAGE
Ou

EQUILIBRE
	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :

	Autres dimensions
	
	
	
	
	

	PASSING
	
	
	
	
	

	PERSONNAGE
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PROJET DE NUMERO    Titre : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
DONNER SON NIVEAU DE PRESTATION DE 1 A 7

	NOMS DES ARTISTES


	
	
	
	
	

	JONGLAGE

	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :

	EQUILIBRE


	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :
	Engin
Niveau :

	PASSING
	
	
	
	
	

	PERSONNAGE
	
	
	
	
	


